ACOTACION

BUENAS PRACTICAS

Apareceran las cotas necesarias para que la pieza quede definida.

Las cotas no deben repetirse, se colocardn las minimas necesarias.

Las cotas se colocardn en la vista que mejor defina la magnitud acotada.

Todas las cotas se expresaran en la misma unidad.

Las cotas se leeran desde abajo (horizontales) y desde la derecha (verticales).
Las cifras de cota quedaran encima de la linea de cota y en su misma direccién.

La linea de cota estara separada como minimo de la arista 8 mm. Las lineas auxiliares de
cota sobresaldran de la linea de cota 2 mm.

Las piezas con chaflanes o redondeadas se acotaran entre los puntos de interseccién de las
prolongaciones de las aristas.

Las lineas de referencia y las de cota no se deben cortar. Las lineas de acotacion no se

cruzan entre si ni con ninguna otra linea.

Simbolos que preceden a la cifra de cota: ¢ Diametro, SR Radio de esfera, R Radio, S¢
Didmetro de esfera, & Cuadrado.

Las lineas de cota no pueden coincidir con las aristas.....ni ser continuacion de ellas.....ni pueden
coincidir con los ejes

Las lineas de acotacidn en serie se colocan alineadas.

Las lineas de acotacidn no se cruzan entre si ni con ninguna otra linea. Para evitarlo, en la acotacién
en paralelo, colocaremos las cotas mayores mas alejadas y las menores mas cerca de la figura.

Si las flechas quedan muy juntas se sacan fuera de las lineas auxiliares. Si la cifra de cota tiene poco
espacio se colocard fuera, a la derecha. Si las flechas no se pueden sacar afuera se sustituyen por
un punto... ... y las cifras se sacaran con una linea de referencia manteniendo su direccién.

Evitar poner mas de tres cotas en un mismo centro de circunferencia.
Para los cuerpos semicortados solo se coloca un extremo y la linea de cota se interrumpe.

Para piezas simétricas parcialmente dibujadas se prolongan las lineas de cota ligeramente al otro
lado del eje.
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VISTAS DIEDRICAS.

Elegida la vista de frente como vista principal y mas representativa de una

pieza, las seis proyecciones que se pueden obtener son

Vista segun a= Vista de frente o alzado.
Vista segun b= Vista superior o planta.

Vista seqgun c= Vista izquierda o lateral izquierda. 4
Vista segun d= Vista derecha o lateral derecha.
Vista segun e= Vista inferior. b

Vista segun f= Vista posterior.

POSICIONES RELATIVAS DE LAS VISTAS.
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Método de proyeccién del primer diedro. B
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En relacion con el alzado (a), las otras
vistas se disponen al abrir los seis planos 4 aein
que encierran la caja en el primer diedro (d | | (a) (c) (f)
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Método de proyeccion del tercer diedro. (b)
En relacién con el alzado, las otras vistas, en este / =
método, se obtienen de abrir en desarrollo los i) (@) (d) (f)
seis planos que encierran la pieza en el tercer diedro. - .
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VISTAS PARCIALES.

Si en una vista, la representacién de la totalidad de un elemento no es
indispensable para la comprension del dibujo, puede reemplazarse la vista completa
por una parcial. Se indicara con una flecha de referencia la direccién de observacion

A

VISTAS LOCALES.

Se permite, para los elementos simétricos, dar una vista local, con la condicién de
que la representacion no sea ambigua. Las vistas locales deben realizarse segun

el método de proyeccion del tercer diedro, deben ir unidas a la vista principal por medio
de una linea fina de trazos y puntos.
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VISTAS DE PIEZAS SIMETRICAS.

se pueden representar las piezas simétricas por una fraccion de su vista
completa, siempre que quede garantizada la buena comprension.

La traza del plano de simetria se marca en cada extremo por dos pequenos
trazos finos paralelos, perpendiculares al gje.

DOVELAW academia



09

ACOTACION.

Normas basicas:

-NO SE ACOTAN LINEAS DISCONTINUAS

- Hay dos tipos de cota, de dimensién y de posicién. Las cotas de posicién
se dan preferentemente entre EJES.

- Las lineas auxiliare no se deben cruzar

- NO se acota dentro de la figura (preferentemente)
- NO se acota entre vistas (preferentemente)

- NO SE REPITEN COTAS

- NO se deja nada sin acotar

- En circunferencias, si son mayores de 180° se acota diametro
si son menores, se acota radio.

- Los diametros y radios siempre deben indicar el centro de la circunferencia.

- Las roscas y tornillos se acotan por su METRICA.
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Lineas auxiliares de cotas:
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- Las cotas de situacion de elementos que sean simétricos se refieren
siempre a sus centros, nunca al contorno aparente.
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MAL BIEN

- Las lineas de ejes no se utilizaran como lineas auxiliares de cota, si bien,
una vez fuera el eje del cuerpo, se prolongaran con linea fina y se podra
utilizar como linea auxiliar de cota.
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Flechas de cotas:

- Si no hay espacio suficiente entre dos lineas auxiliares de cota para
dibujar las flechas, se dibujan exteriormente, y la linea de cota se dibuja
también por el interior. Si tampoco queda sitio para esta practica, se
sustituyen las flechas por puntos claros y definidos.

MAL ! BIEN

Rotulaciéon de cotas:

- Las cotas lineales, asi como las angulares, deben rotularse de tal forma
que, en la posicion normal del dibujo, puedan leerse desde abajo y desde
la derecha. En algunos casos se podran rotular estas cotas
horizontaimente, si de esta manera se facilita la lectura.

- En piezas simétricas en las que haya necesidad de rotular muchas cotas
sobre lineas de cota paralelas, se admite interrumpir las lineas de cota una
vez sobrepasado el eje de simetria y alternar las cifras de cota a uno y
otro lado del mismo. Sin embargo, la cifra de cota sefnalara la longitud total.

BIEN MEJOR

Acotacion de radios y diametros:

DOVELAW academia

10



